Utilisation de plusieurs
langues sur les pages
graphigues

En général, les textes des pages graphiques sont définis dans la langue de I'utilisateur final et ne
sont pas relative a la langue de I'utilisateur enregistré dans le systeme. Il est cependant possible
de définir les textes dans la langue de I'utilisateur en modifiant la maniere dont laquelle sont défini
les textes sur une page graphique. Dans I'utilitaire QVConfig.exe, il existe un onglet (UserTextO0-
3.ini) permettant de définir des textes spécifiques a I'application. Ces textes sont sauvegardés
dans les fichiers WQVFiles\UserText0.ini, WQVFiles\UserText1.ini, etc...
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Pour utiliser ces textes, il faut commencer le texte par {% suivi du numéro de texte. Par exemple,
pour un bouton Ouvrir/Fermer qui serait affiché dans la langue de I'utilisateur, il faut introduire
[\1:{%4\0:{%5] dans le texte du bouton. Ceci est valable pour tous les textes d'une page

graphique.
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